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Allen Anweisungen, Garantien und anderen zugehdrigen Dokumenten sind Anderungen nach Ermessen von Horizon Hobby, LLC vorbehalten. Aktuelle Produktliteratur
finden Sie unter www.horizonhobby.com oder www.towerhobbies.com im Support-Abschnitt fiir das Produkt.

BEGRIFFSERKLARUNG:
Die folgenden Begriffe werden in der gesamten Produktliteratur verwendet, um die Gefahrdungsstufen im Umgang mit dem Produkt zu definieren:

WARNUNG: Verfahren, die bei nicht ordnungsgemaBer Durchfiihrung woméglich Schaden an Eigentum, Kollateralschéden und schwere Verletzungen ODER
hochstwahrscheinlich oberflachliche Verletzungen verursachen konnen.

ACHTUNG: Verfahren, die bei nicht ordnungsgeméaBer Durchfiihrung womdglich Schaden an physischem Eigentum UND schwere Verletzungen verursachen konnen.

HINWEIS: Verfahren, die bei nicht ordnungsgemaBer Durchfiihrung womaglich Schéden an physischem Eigentum UND geringfiigige oder keine Verletzungen
verursachen konnen.

WARNUNG: Lesen Sie die GESAMTE Bedienungsanleitung, um sich vor Inbetriebnahme mit den Funktionen des Produkts vertraut zu machen. Eine nicht

ordnungsgemaBe Bedienung des Produkts kann das Produkt und personliches Eigentum schédigen und schwere Verletzungen verursachen.
Dies ist ein hoch entwickeltes Produkt fiir den Hobbygebrauch. Es muss mit Vorsicht und Umsicht bedient werden und erfordert einige mechanische Grundfertigkeiten.
Wird das Produkt nicht sicher und umsichtig verwendet, so konnten Verletzungen oder Schaden am Produkt oder anderem Eigentum entstehen. Dieses Produkt ist nicht
fir den Gebrauch durch Kinder ohne direkte Aufsicht eines Erwachsenen vorgesehen. Versuchen Sie nicht, das Produkt ohne Zustimmung von Horizon Hobby, LLC zu
zerlegen, mit nicht kompatiblen Komponenten zu verwenden oder beliebig zu verbessern. Dieses Handbuch enthalt Sicherheitshinweise sowie Anleitungen zu Betrieb
und Wartung. Es ist unerlasslich, dass Sie alle Anleitungen und Warnungen in diesem Handbuch vor dem Zusammenbau, der Einrichtung oder der Inbetriebnahme lesen
und diese befolgen, um eine korrekte Bedienung zu gewahrleisten und Schaden bzw. schwere Verletzungen zu vermeiden.

fiir Kinder unter 14 Jahren. | & wechseln wollen,. kagfen Sie digsen bitte pei Horizon Hobpy oder einem autorisierten Horizon .Hobby Handler um
Dies ist kein Spielzeug sicher zu stellen, dass Sie ein authentisches qualitativ hochwertiges Spektrum Produkt erhalten. Horizon Hobby LLC lehnt

' jedwede Haftung, Garantie oder Unterstiitzung sowie Kompatibilitits- oder Leistungsanspriiche zu DSM oder Spektrum in
Zusammenhang mit gefalschten Produkten ab.

1 4+ Altersempfehlung: Nicht Warnung gegen gefélschte Produkte: Sollten Sie jemals einen Empfénger aus einem Horizon Hobby Produkt

SicherheitsmaBnahmen und Warnungen

Als Benutzer dieses Produkts sind ausschlieBlich Sie fiir einen Betrieb verantwortlich, der weder Sie selbst noch andere gefahrdet, bzw. der weder das Produkt noch
Eigentum anderer beschédigt.

¢ Halten Sie stets in alle Richtungen einen Sicherheitsabstand zu lhrem Modell e Betreiben Sie Ihr Modell niemals mit schwachen Senderbatterien.
ein, um Kollisionen und Verletzungen zu vermeiden. Dieses Modell wird

tiber ein Funksignal gesteuert. Funksignale kdnnen von auBerhalb gestort * Behalten Sie das Modell stets im Blick und unter Kontrolls.

werden, ohne dass Sie darauf Einfluss nehmen kénnen. Stérungen konnen e Verwenden Sie nur vollstandig aufgeladene Akkus.
zu einem voriibergehenden Verlust der Steuerungskontrolle fiihren. « Behalten Sie den Sender stets eingeschaltet, wenn das Modell eingeschaltet ist.
* Betreiben Sie Inr Modell stets auf offenen Gelanden, weit ab von Autos, e Entfernen Sie stets den Akku, bevor Sie das Modell auseinandernehmen.

Verkehr und Menschen. Halten Sie b iche Teile stet b
e Halten Sie bewegliche Teile stets sauber.
¢ Befolgen Sie die Anweisungen und Warnungen fiir dieses Produkt und g

jedwedes optionales Zubehérteil (Ladegerate, wieder aufladbare Akkus etc.) * Halten Sie die Teile stets trocken.
stets sorgfaltig. e Lassen Sie die Teile stets auskiihlen, bevor Sie sie beriihren.
e Halten Sie sdmtliche Chemikalien, Kleinteile und elektrische Komponenten e Entfernen Sie nach Gebrauch stets den Akku.

stets auBer Reichweite von Kindern. o . _ B
e Stellen Sie immer sicher, dass der Failsafe vor dem Flug ordnungsgeméan

e Vermeiden Sie den Wasserkontakt aller Komponenten, die nicht speziell dafiir gingestellt ist.

ausgelegt und entsprechend geschiitzt sind. Feuchtigkeit beschadigt die . . . . o

Elektronik. e Betreiben Sie das Modell niemals bei beschadigter Verkabelung.
e Nehmen Sie niemals ein Element des Modells in hren Mund, da dies zu * Beriihren Sie niemals sich bewegende Teile.

schweren Verletzungen oder sogar zum Tod fiihren konnte.
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Schnelistartanleitung Packungsinhalt

Zum Einstellen Ihres Senders benutzen
Sender Setup Sie das Setup Diagramm
Hohe Niedrige
Querruder 8mm 12mm
Duale Héhenruder 8mm 12mm
Geschwindigkeiten -
Seitenruder 10mm 20mm
Komplett Halfte
Klappen v=10mm ¥=20mm
Schwerpunkt 45 mm (= 5 mm) von der Vorderkante
(CG) des Fliigels am Rumpf
Einstellung .
Flug-Timer 6 Minuten, am Anfang
Komponenten
GB EFE PLUG-N-PLAY
Motoren: 2210—1350Kv (EFLM300514) Montiert Montiert
Geschwindigkeitsregler: 20A biirstenloser ; :
Geschwindigkeitsregler (EFLA300515) Montlert |  Montlert
Servos: 9 Gramm Servos (SPMSA330R) Montiert Montiert
Empfénger: Spektrum AR631 Sport- Montiert Eﬁft)i;':lgirgch
Empfanger mit 6 Kandlen (SPMAR631) Fertigstellung
Empfohlener Akku: 11,1V 3S 2200-3200mAh | Erforderlich | Erforderlich
Li-Po (SPMX22003S30, SPMX22003S50, fiir die fiir die
SPMX22003S100) Fertigstellung |Fertigstellung
Empfohlenes Ladegerﬁit: Kompatibles LiPo- E”;’i;fg'i‘gc" Eﬁft:;‘:igirgch
Akkuausgleichsladegerat Fertigstellung |Fertigstellung
Empfohlener Sender: Kompletter 2,4 GHz Erforderlich | Erforderlich
mit Spektrum DSM2/DSMX-Technologie und fiir die fiir die
einstellbaren dualen Geschwindigkeiten Fertigstellung |Fertigstellung
I 1219mm y
£
£
(2]
&
1049~1118g

INFORMATIONEN ZUM BINDEN DES EMPFANGERS

Kanéle 6
Frequenz 2404-2476 MHz
Kompatibilitat DSM2 und DSMX
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Registrieren Sie zum Erhalt von Produktaktualisierungen, Sonderangeboten und
vielem mehr Ihr Produkt online unter
https.//www.horizonhobby.com/content/e-flite-rc
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SAFE Select-Technologie (BNF Basic)

Die BNF Basic-Version dieses Flugzeugs verfligt iiber die SAFE Select-Technologie, die
im Flug einen zusétzlichen Schutz bietet. Verwenden Sie die folgenden Anweisungen,
um das SAFE Select-System zu aktivieren und einem Switch zuzuweisen. Wenn diese
Option aktiviert ist, verhindert SAFE Select, dass das Flugzeug die vorgegebenen
Grenzwerte iiberschreitet oder kippt. Durch die automatische Selbstnivellierung wird
das Flugzeug in einer geraden und waagerechten Fluglage gehalten, wenn Querruder,
Hohenruder und Ruderhebel neutral sind.

SAFE Select ist wéahrend des Bindungsvorgangs aktiviert oder deaktiviert. Wenn das
Flugzeug mit SAFE Select aktiviert ist, kann ein Schalter zum Umschalten zwischen
dem SAFE Select-Modus und dem AS3X-Modus zugewiesen werden. Die AS3X-

Technologie bleibt ohne Banklimits oder Selbstnivellierung aktiv, wenn SAFE Select
deaktiviert oder deaktiviert ist.

SAFE Select kann auf drei Arten konfiguriert werden:
e SAFE Select Off: Immer im AS3X-Modus

e SAFE Select ohne zugewiesenen Schalter einschalten: Immer im SAFE-
Select-Modus

e SAFE Select Ein mit zugewiesenem Schalter: Umschalten zwischen SAFE-
Select-Modus und AS3X-Modus

Vor dem Flug
1 | Inhalt entfernen und tiberpriifen. 9 | Uberpriifen, ob sich die Gesténge unbehindert bewegen lassen.
2 | Diese Anleitung sorgféltig durchlesen. 10 | Testen Sie die Klappenbedienung.
3 | Den Flug-Akku aufladen. 11 | Steuerrichtungstest mit dem Sender durchfiihren.
4 | Sender laut der Sender-Einrichtungstabelle einrichten. 12 | AS3X-Steuerrichtungstest mit dem Flugzeug durchfiihren.
5 | Das Flugzeug komplett zusammenbauen. 13 | Flugsteuerungen und Sender anpassen.
6 | Den Flug-Akku (nach dem vollstandigen Laden) im Flugzeug montieren. 14 | Reichweitentest des Funksystems durchfiihren.
7 | Den Schwerpunkt (CG) iberprifen. 15 | Einen sicheren offenen Bereich zum Fliegen finden.
8 | Flugzeug mit dem Sender binden. 16 | Flug gemaB Bedingungen des Flugfeldes planen.

Zusammenbau des Modells

Montage des Fahrwerks

1. Die Schraube (2 mm x 15 mm) auf der Unterseite des Rumpfs entfernen und die
Fahrwerkabdeckung entfernen.

2. Die sechs Befestigungsschrauben (2 mm x 10 mm) und die drei
Montageklemmen des Fahrwerks entsprechend der Abbildung montieren.

3. Die Fahrwerkabdeckung wieder montieren und die Rumpfschraube (2 mm x
15 mm) festziehen.

4. Das Bugfahrwerk montieren, den flachen Bereich am Bugfahrwerk mit der
Feststellschraube in der Bugfahrwerk-Halterung ausrichten.

TIPP: Der Steuerarm fiir das Wasserruder kann entfernt werden, wenn das
Fliegen mit Bugfahrwerk mit Rad gew(inscht wird.

5. Die Feststellschraube festziehen.

TIPP: Einen Tropfen CA-Kleber bei Bedarf auf die Strebenabdeckungen des
Fahrwerks und die Feststellschraube des Bugfahrwerks auftragen.

Montage des Hohenleitwerks

1. Das Hohenleitwerk innerhalb des Seitenleitwerks in seine Position schieben,
wobei das Hohenruder-Steuerhorn auf der Unterseite des Leitwerks und auf
der rechten Seite des Rumpfs liegt.

2. Zwei Schrauben (2 mm x 10 mm) auf jeder Seite des Hohenleitwerks
entsprechend der Abbildung montieren.

3. Das Hohenruder mehrmals nach oben und unten bewegen. Falls sich der
Verbinder des Hohenruders am Rumpf verklemmt, solange biegen, bis die
Verklemmung beseitigt ist und eine korrekte Bewegung ermdglicht.

TIPP: Alle die Steuerhdrner sichernden Schrauben nach Bedarf tiberpriifen

und festziehen. Die Schrauben nicht zu fest anziehen, da dies die Steueroberflache

und/oder das Steuerhorn beschédigten konnte.

4. Den Hohenruder-Gabelkopf einrasten, dann den Seitenruder-Gabelkopf in einrasten, falls erforderlich.

5. Die Flossen des Hohenleitwerks in ihre Position schieben.

TIPP: Ein Tropfen CA-Kleber kann bei Bedarf zum Sichern der Flossen aufgetragen werden.
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Zusammenbau des Modells Fortsetzung

Montage der Tragflache

1. Den Geschwindigkeitsregler, die Querruder, LED-Leuchten und Klappen am Empfénger an den folgenden Positionen anschlieBen:

1-Geschwindigkeitsregler 2—Querruder 3-Hohenruder 4-Seitenruder 5-LED-Leuchten 6—Klappen
2. Die Tragfldche montieren, dann durch Festziehen der Daumenschraube entsprechend der Abbildung sichern. ARG631 -Anschlusszuwelsugen
3. Jede Fliigelstrebe in den Schlitz am Rumpf schieben. BND/PRG = BINDEN

. . . o 1 = Geschwindigkeitsregler
4. Jede Fliigelstrebe auf der Riickseite der Motorgondel in ihrer Position einrasten. 2 = Querruder

3 = Hohenruder

4 = Seitenruder

5 = LED-Leuchten
6 = Klappen

Montage der Propeller

WARNUNG: Den Propeller erst anbringen, wenn sdmtliche System-Setups
abgeschlossen sind. Ein Nichtbeachten dieser Warnung konnte schwere
Verletzungen nach sich ziehen.

1. Bestimmen, welcher Propeller zu welcher Abbildung passt und entsprechend montieren.

2. Den linken Propeller (T7056C) auf dem linken Propelleradapter montieren.
Den rechten Propeller (T7056CR) auf dem rechten Propelleradapter montieren.
Jede Propellermutter zum Sichern eines jeden Propellers festziehen.
Die den T7056CR-Propeller sichernde Mutter auf der rechten Tragflache weist ein
Umkehrgewinde auf.

3. Die Spinner montieren und mit einer 2 mm x 10 mm Maschinenschraube sichern.

T7056CR T7056C

5 AR =
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Auswahl und Montage des PNP-Empfangers

Der empfohlene Empfanger fiir dieses Fluggerat ist der Spektrum AR631.

Wird ein anderer Empfanger montiert, sicherstellen, dass es sich dabei mindestens
um einen kompletten (Sport-)Empfanger mit 6 Kanalen handelt. Siehe Handbuch
des gewahlten Empfangers zur korrekten Montage und Bedienung.

Montage (AR631 abgebildet)
1. Die entsprechenden Steuerflichen wie in der abgebildeten Tabelle an ihre
jeweiligen Ports am Empfanger anbringen. Doppelseitiges Servo-Klebeband
verwenden.

ACHTUNG: Die falsche Montage des Empfangers kann einen Absturz
verursachen.

2. Die entsprechenden Steuerflachen in ihre jeweiligen Anschliissen auf dem
Empfanger einstecken.

AR631-Anschlusszuweisungen
BND/PRG = BINDEN
| 1 = Geschwindigkeitsregler
2 = Querruder
3 = Hohenruder
4 = Seitenruder
5 = LED-Leuchten
6 = Klappen

T

Sender Setup (BNF)

WICHTIG: Nach dem Einrichten des Modells immer den Sender und Empfanger
erneut binden, um die gewiinschten Failsafe-Positionen einzurichten.

Bei Verwendung eines Senders mit 6 Kanélen steuert der Klappenkanal (KANAL 6)
die Klappen.

Duale Geschwindigkeiten

Machen Sie Ihre ersten Flugversuche bei niedriger Geschwindigkeit. Zum
Landen einen groBen Ausschlag am Hohenruder verwenden.

HINWEIS: Um sicherzustellen, dass die AS3X-Technologie einwandfrei
funktioniert, die Werte nicht unter 50 % senken. Wenn geringere
Steuerausschlage gewiinscht werden, die Position des Gestanges am Servoarm
manuell anpassen

HINWEIS: Tritt Oszillation bei hoher Geschwindigkeit auf, die Anleitung zur
Fehlerbehebung fiir weitere Informationen lesen.

Expo

Im Anschluss an die ersten Fliige kann der Expo-Wert in lhrem Sender angepasst
werden.

TEinige der in der iX12 und iX20-Programmierung verwendeten Begriffe und
Funktionspositionen kénnen sich leicht von anderen Spektrum AirWare™
Funksystemen unterscheiden. Die in der Paranthesis angegebenen Namen
entsprechen der iX-Programmierungsterminologie. Fiir spezifische Informationen
zur Programmierung Ihres Senders Ihre Sender-Betriebsanleitung konsultieren.

*Die Werte fiir die Klappenprogrammierung konnen leicht variieren. Fiir
Ihre ersten Fliige die im Abschnitt Klappen angegebenen empfohlenen
Klappenwegeinstellungen verwenden und den Klappenweg bei anschlieBenden
Fliigen nach Bedarf anpassen.
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Computergestiitzte Senderkonfiguration

Die gesamte Senderprogrammierung mit einem leeren ACRO-Modell (eine Zurtickset-
zung des Modells durchfiihren) beginnen, dann das Modell benennen.

Duale Geschwindigkeit HOCH 100 %
einstellen auf NIEDRIG 70 %
0,

Expo einstellen auf: HOCH 20%

NIEDRIG 15%
Servo-Verfahrweg ®
einstellen auf L
Gasabschaltung auf -130%
DXe Das entsprechende Download-Setup finden Sie unter spektrumrc.com.

1. Go to the SETUP LIST MENU

2. Set MODEL TYPE: ACRO

3. Go to ADJUST LIST MENU

DX6i 4. BREMSKLAPPEN (FLAPS) einstellen:

Norm ¥-100 Flap [Klappe] Elev [Hohenruder] O

LAND 4100 Flap [Klappe] Elev [Hohenruder] 35

1. Auf SYSTEM SETUP (Systemkonfiguration) gehen

2. MODEL TYPE (Modelltyp) einstellen: AIRPLANE (Flugzeug)
3. WING TYPE (TRAGFLACHENTYP) einrichten: 1 QUERRUDER 1 KLAPPE
4. Die FUNKTIONSLISTE (FUNCTION LIST) aufrufen

DX7S 5. KLAPPENSYSTEM (FLAP SYSTEM) einstellen:

DX8 Klappen NORM auswéhlen: -100 % KLAPPE

MITTE: 0 % FLAP [KLAPPE] 25 % Elevator [Hohenruder]
LAND: 100 % FLAP [KLAPPE] 35 % Elevator [Hohenruder]
SPEED [GESCHWINDIGKEIT] 2,0 S: SCHALTER = D

1. Auf SYSTEM SETUP (Systemkonfiguration) gehen (Model Utilities
[Modell-Dienstprogramme])*

2. MODEL TYPE (Modelltyp) einstellen: AIRPLANE (Flugzeug)

Bige(eenz) 3. AIRCRAFT TYPE [Fluggerattyp] (Model Setup [Modellkonfiguration],

DX7 (Gen2) Aircraft Type [Fluggeréttyp])':

DX8e WING [Tragflache]: 1 QUERRUDER 1 KLAPPE

DX8 (Gen2) 4. CHANNEL ASSIGN (Model Setup [Modellkonfiguration], Channel

DX9 Assign [Kanal zuweisen])' einstellen:

DX10t ﬁte(ljmljla;d-Schalterbelegungen mit einer neuen Einrichtung des
odells

ng KLAPPE (KANAL): SCHALTER D

iX12 5. Auf FUNCTION LIST [FUNKTIONSLISTE] (Model Adjust [Anpassen des

X20 Modells])" gehen

NX6 6. KLAPPENSYSTEM (FLAP SYSTEM) einstellen:

NX8 SCHALTER D AUSWAHLEN:

NX10 POS 0: -100 % FLAP [KLAPPE]*

POS 1: 0 % FLAP [KLAPPE]*25 % Elevator [Hohenruder]
POS 2: 100 % FLAP [KLAPPE]*35 % Elevator [Hohenruder]

SPEED [GESCHWINDIGKEIT] 2,0
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Montage des Akkus und Aktivierung des Geschwindigkeitsreglers

Wahl des Akkus

Ein 3S 2200-3200 mAh LiPo-Akku ist erforderlich. Siehe Optionale Teileliste zu
Akku-Empfehlungen. Siehe Optionale Teileliste zu weiteren empfohlenen Akkus.
Wird ein anderer als die aufgefiihrten Akkus verwendet, dann sollte der Akku in
Leistung, Abomessungen und Gewicht dem Spektrum LiPo-Akkupack entsprechen,
damit er in den Rumpf passt.

ACHTUNG: Bei leichteren Akkus muss das Buggewicht erhoht werden. Vor

dem Flug immer sicherstellen, dass das Modell im Rahmen des empfohlenen
Schwerpunktbereichs ausbalanciert ist. Der Versuch, das Modell mit einem nach hinten
ausgerichteten Schwerpunkt zu fliegen, fiihrt dazu, dass das Modell instabil wird.

A ACHTUNG: Den CG niemals bei angeschlossenem Akku anpassen.

ACHTUNG: Beim Austausch der Réder mit den Schwimmer, den CG er-
neut tberpriifen. Den Akku weiter vorne platzieren, um die CG-Anderung
auszugleichen.

1. Fir zusétzliche Sicherheit die Schlingenseite (weiche Seite) des optionalen

Klettbandes an der Unterseite lhres Akkus und die Hakenseite an der

Akkuhalterung befestigen.

Die Akku-Abdeckung entfernen.

Den voll aufgeladenen Akku wie abgebildet in der Mitte des Akkufachs

montieren. Mit dem Klettband sichern.

4. Den Akku mit dem Geschwindigkeitsregler verbinden. Zwei Pieptone zeigen
an, dass die Geschwindigkeitsregler aktiviert sind.

W

ACHTUNG: Die Hande immer vom Propeller fernhalten. Der Motor reagiert
im eingeschalteten Zustand auf eine Bewegung des Gashebels mit einer
Drehung des Propellers.

5. Das Flugzeug still und nicht in den Wind halten, da sich das System ansonsten
nicht initialisiert.
e Der Motor gibt zwei gleiche Tone ab, wenn der Akku angeschlossen ist und
der Geschwindigkeitsregler ein Gassignal hat.
¢ Die Empfanger-LED leuchtet bei der Initialisierung orangefarben auf.
e Schnelle, durchgéngige Pieptone zeigen an, dass die
Geschwindigkeitsregler nicht aktiviert sind.
6. Die Akku-Abdeckung wieder montieren.

Signalton Geschwindigkeitsregler Bedeutung der Signale Magliches Problem

Sender und Empfanger nicht gebunden

Ungewohnliches Gassignal Gasleitung beschadigt oder nicht in den Empfanger eingesteckt
Gasleitung falsch in den Empfénger eingesteckt

Gashebel nicht auf niedriger Stellung

Gassignal nicht auf niedriger Stellung Gas umgekehrt

Kontinuierlich sich wiederholender Einzelton

Gastrimmung erhoht

Schwerpunkt

Die Schwerpunkt-Position wird von der Vorderkante der Tragflache an der Wurzel
gemessen. Der Schwerpunkt wird durch Ladungs- oder Akkuwechsel beeinflusst.
Vor dem Flug immer sicherstellen, dass Schwerpunkt im Rahmen des empfohlenen
Bereichs liegt.

WICHTIG: Den CG 45 mm (x5 mm) von der Vorderkante einrichten.
) L R '
ACHTUNG: Akkus einsetzen, aber den Geschwindigkeitsregler

wahrend der Priifung des CGs nicht aktivieren. Dies kann Verletzungen
verursachen.

45mm =5mm

von der Vorderkante des
Fliigels zum Rumpf.
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Binden von Sender und Empfanger/SAFE Select ein- und ausschalten

Dieses Produkt erfordert einen zugelassenen Spekirum DSM2/DSMX kompatiblen Sender.
Eine vollstandige Liste der zugelassenen Sender ist unter www.bindnfly.com zu finden.
Das Flugzeug verfiigt iiber eine optionale SAFE Select-Funktion, die durch das
Binden auf eine nachstehend beschriebene spezifische Weise einfach ein- oder
ausgeschaltet werden kann.

WICHTIG: Vor dem Binden eines Senders den Abschnitt zur Sender-Einrichtung in
dieser Anleitung lesen, um sicherzustellen, dass der Sender fiir dieses Flugzeug
korrekt programmiert wird.

Bindungssequenz fiir das Einschalten von SAFE Select

ey /

e m  JIT 2 iy ———cm ) [ONO,
Bind Plug Bind Plug entfernen :
montieren Empfanger im Sender an Empfanger

Bindungsmodus binden

Bindungsverfahren/Einschalten von SAFE Select

WICHTIG: Der mitgelieferte AR631-Empfénger wurde speziell fiir den Betrieb
mit diesem Flugzeug programmiert. Siehe Empfénger-Handbuch fiir das
korrekte Einrichten, falls der Empfanger ersetzt oder in einem anderen Flugzeug
verwendet wird.

Bind Plug Montage

Z1XuS/Bid/pug

I
SFERKTRLUIMI

BIND PLUG |

Bindungssequenz fiir das Ausschalten von SAFE Select

et/

e mp [CNO] 1) ——rm
Bind Plug ) Bind Plug entfernen
montieren Empféinger im Sender an Empféanger

Bindungsmodus binden

Bindungsverfahren/Ausschalten von SAFE Select

WICHTIG: Der mitgelieferte AR631-Empfanger wurde speziell fiir den Betrieb
mit diesem Flugzeug programmiert. Siehe Empfanger-Handbuch fiir das
korrekte Einrichten, falls der Empfénger ersetzt oder in einem anderen Flugzeug
verwendet wird.

ACHTUNG: Bei der Verwendung eines Futaba®-Senders mit einem

Spektrum DSM-Modul muss der Gaskanal umgekehrt und neu gebunden
werden. Siehe Handbuch des Spektrum-Moduls zu den Anweisungen fiir
Bindung und Failsafe. Siehe Handbuch des Futaba-Senders zu den
Anweisungen fiir das Umkehren des Gaskanals.

ACHTUNG: Bei der Verwendung eines Futaba®-Senders mit einem

Spektrum DSM-Modul muss der Gaskanal umgekehrt und neu gebunden
werden. Siehe Handbuch des Spektrum-Moduls zu den Anweisungen fiir
Bindung und Failsafe. Siehe Handbuch des Futaba-Senders zu den
Anweisungen fiir das Umkehren des Gaskanals.

1. Die Sendersteuerungen auf neutral (Flugsteuerungen: Quer-, Héhen- und
Seitenruder) oder auf niedrige Positionen (Gas, Gastrimmung) bringen.*

1. Die Sendersteuerungen auf neutral (Flugsteuerungen: Quer-, Héhen- und
Seitenruder) oder auf niedrige Positionen (Gas, Gastrimmung) bringen.*

2. Einen Bindungsstecker in den Bindungsanschluss des Empfangers montieren.

2. Einen Bindungsstecker in den Bindungsanschluss des Empfangers montieren.

3. Das Fluggerét gerade auf seine Rader stellen, dann den Flug-Akku mit dem
Geschwindigkeitsregler verbinden. Der Motor gibt eine Reihe von Tonen aus. Die
orangefarbene LED fiir das Binden des Empféngers beginnt, schnell zu blinken.

4. Den Bindungsstecker vom Bindungsanschluss entfernen.

5. Drei Schritte vom Flugger&t/Empfénger weggehen und den Sender in den
Bindungsmodus bringen. Siehe Handbuch des Senders fiir spezifische Bindungs-
anweisungen.

WICHTIG: Die Senderantenne wahrend des Bindens nicht direkt auf den Emp-
fénger richten.
WICHTIG: Wéhrend des Bindens von groBen Metallobjekten fern halten.

6. Der Empfénger ist an den Sender gebunden, wenn orangefarbene Licht am Empfanger
durchgangig orange leuchtet. Der Geschwindigkeitsregler gibt eine Reihe von Tonen
aus. Die Tonfolge zeigt an, dass der Geschwindigkeitsregler bereit ist, vorausgesetzt,
Gashebelstellung und Gastrimmung sind niedrig genug, um den Regler zu aktivieren.

3. Das Fluggerét gerade auf seine Réader stellen, dann den Flug-Akku mit dem
Geschwindigkeitsregler verbinden. Der Motor gibt eine Reihe von Ténen aus. Die
orangefarbene LED fiir das Binden des Empfangers beginnt, schnell zu blinken.
Den Bindungsstecker zum jetzigen Zeitpunkt NICHT entfernen.

4. Drei Schritte vom Fluggerat/Empfénger weggehen und den Sender in den Bindungs-
modus bringen. Siehe Handbuch des Senders fiir spezifische Bindungsanweisungen.
WICHTIG: Die Senderantenne wahrend des Bindens nicht direkt auf den
Empfanger richten.

WICHTIG: Wahrend des Bindens von groBen Metallobjekten fern halten.

5. Der Empfénger ist an den Sender gebunden, wenn orangefarbene Licht am Empfénger
durchgéngig orange leuchtet. Der Geschwindigkeitsregler gibt eine Reihe von Tonen
aus. Die Tonfolge zeigt an, dass der Geschwindigkeitsregler bereit ist, vorausgesetzt,
Gashebelstellung und Gastrimmung sind niedrig genug, um den Regler zu aktivieren.

6. Den Bindungsstecker vom Bindungsanschluss entfernen.

WICHTIG: Nach dem Binden behdlt der Empfanger seine Bindung und letzte
Einstellung bis diese bewusst gedndert werden, selbst wenn der Strom ein- und
ausgeschaltet wird. Wird aber festgestellt, dass die Bindung nicht mehr besteht,
einfach den Bindungsprozess wiederholen.

EIN-Anzeige von SAFE Select

Jedes Mal, wenn der Empféanger eingeschaltet wird, werden die Steuerflachen
zweimal hin- und herschalten, mit einer kurzen Pause auf der Neutralposition,
um das Einschalten von SAFE Select anzuzeigen.

Gas wird nicht aktiviert, wenn sich die Gassteuerung des Senders nicht in der
niedrigsten Position befindet. Treten Probleme auf, die Bindungsanweisungen
befolgen und die Fehlerbehebung des Senders zu anderen Anweisungen lesen.
Bei Bedarf den entsprechenden Horizon Product Support kontaktieren.

*Failsafe

WICHTIG: Nach dem Binden behélt der Empféanger seine Bindung und letzte
Einstellung bis diese bewusst geandert werden, selbst wenn der Strom ein- und
ausgeschaltet wird. Wird aber festgestellt, dass die Bindung nicht mehr besteht,
einfach den Bindungsprozess wiederholen.

AUS-Anzeige von SAFE Select

Jedes Mal, wenn der Empféanger eingeschaltet wird, werden die Steuerflachen
einmal hin- und herschalten, um das Ausschalten von SAFE Select anzuzeigen.

Gas wird nicht aktiviert, wenn sich die Gassteuerung des Senders nicht in der
niedrigsten Position befindet. Treten Probleme auf, die Bindungsanweisungen
befolgen und die Fehlerbehebung des Senders zu anderen Anweisungen lesen.
Bei Bedarf den entsprechenden Horizon Product Support kontaktieren.

Verliert der Empfanger die Senderkommunikation, so wird Failsafe aktiviert. Wenn Failsafe aktiviert ist, bringt es den Gaskanal auf seine voreingestellte
Failsafe Position (wenig Gas), die bei der Bindung gespeichert wurde. Alle anderen Kanéle bewegen sich zum aktiven Ausrichten des Flugzeugs im Flug.
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Schalterbelegung von SAFE Select

Die SAFE Select-Technologie kann jedem offenen Schalter (2 oder 3 Position)
zugewiesen werden, der einen Sender (5-9) auf dem Sender steuert. Nach dem
Zuweisen zu einer Taste verfligt das eingeschaltete SAFE Select iber die Flexibilitat
zur Wahl der SAFE-Technologie oder dem AS3X-Modus wahrend des Flugs. Wurde
das Fluggerat mit ausgeschaltetem SAFE Select gebunden, so verbleibt es exklusiv
im AS3X-Modus.
WICHTIG: Vor dem Zuweisen des gewiinschten Schalters sicherstellen, dass der
Verfahrweg fiir diesen Kanal auf 100 % in beide Richtungen eingestellt ist und das
Querruder, Hohenruder, Seitenruder und Gaspedal alle auf hoher Geschwindigkeit mit
dem Verfahrweg bei 100 % stehen.

ACHTUNG: Alle Korperteile von Propeller fernhalten und das Fluggerat bei
versehentlicher Gasbetatigung sicher festhalten.

TIPP: SAFE Select kann jedem nicht verwendeten Kanal 5-9 zugewiesen werden.
Siehe Handbuch des Senders zu weiteren Informationen zum Zuweisen eines
Schalters an einen Kanal.

TIPP: Mit dem Funkkanalmonitor bestétigen, dass die vier Hauptkanéle einen
Verfahrweg von 100 % bei der Zuweisung des Schalters aufweisen.

TIPP: Mit dem Funkkanalmonitor sicherstellen, dass der fiir SAFE Select gedachte
Schalter aktiv ist und einen Kanal zwischen 5-9 bewegt und sich zu 100 % in jede
Richtung verschiebt.

TIPP: Sicherstellen, dass die vier Hauptkanale nicht umgekehrt sind, falls
Problem beim Zuweisen eines SAFE Select-Schalters auftreten.

Zuweisen eines Schalters

1. Das Fluggerat flir die Wahl
des eingeschalteten SAFE
Select binden. Dadurch
kann das System einem
Schalter zugewiesen
werden.

Modus 1 und 2 Sender

2. Beide Hebel des Senders
in die unteren inneren
Ecken halten und den
gewiinschten Schalter
5-mal (1 Umschalten
= vollsténdig von oben
nach unten) hin- und
herschalten, um diesen Schalter zuzuweisen. Die Steueroberflachen des
Flugzeugs werden sich bewegen und so anzeigen, dass der Schalter
ausgewahlt wurde.

Falls gew(inscht, den Vorgang wiederholen, um einen anderen Schalter zuzuweisen
oder den aktuellen Schalter zu deaktivieren.

4 100%

X5
¥ 100%

T

Zentrieren der Steuerflichen

Nach dem Montieren und Einrichten des Senders tiberpriifen, ob die Steuerfldchen
zentriert sind. Das Modell muss im AS3X-Modus an den Sender angeschlossen
werden, wobei das Gas bei Null bleibt. Wenn aktiviert, ist der SAFE-Modus beim
Einschalten aktiv. Der AS3X-Modus wird aktiviert, sobald die Gaszufuhr nach

dem Einschalten erstmals auf tiber 25 % erhoht wird. Es ist normal, dass die
Steuerflachen auf Flugbewegungen reagieren, wenn sich das Flugzeug im AS3X-
oder SAFE-Modus befindet.

1. Uberpriifen Sie, ob die Trimmungen und Ersatztrimmungen auf lhrem Sender
auf Null stehen.

2. Schalten Sie das Modell im AS3X-Modus ein und lassen Sie das Gas auf Null.
3. Bestatigen, dass die Steueroberflachen mechanisch zentriert sind.

4. Missen Anpassungen vorgenommen werden, den Gabelkopf auf dem
Gesténge drehen, um die Gesténgeldnge zwischen dem Servoarm und dem
Steuerhorn zu verandern.

Nach dem Binden eines Senders an den Fluggerédte-Empfanger die Trimmungen
und Ersatztrimmungen auf 0 einstellen und dann die Gabelkopfe zum Zentrieren
der Steuerflachen anpassen.

5. Das Hohenruder etwa 3 mm nach unten von Neutral fiir den Horizontalflug
zentrieren.

& ~3mm
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Steuerrichtungstests

Den Sender einschalten und den Akku anschlieBen. Den Sender zum Steuern
der Querruder- und Héhenrudersteuerungen verwenden. Beim Priifen der

Steuerungsrichtungen das Fluggerat von hinten ansehen. é
m—
Querruder i
1. Den Querruder-Hebel nach links bewegen. Das rechte Querruder sollte sich
nach unten und das linke Querruder nach oben bewegen, sodass sich das Querruder-Hebel
Fluggerét nach links neigt. %
2. Den Querruder-Hebel nach rechts bewegen. Das rechte Querruder sollte sich =
nach oben und das linke Querruder nach unten bewegen, sodass sich das ==
Fluggeréat nach rechts neigt. 4
T 1
=2 2
Hohenruder
1. Den Hohenruder-Hebel zuriickziehen. Die Hohenruder sollten sich nach oben .
bewegen, sodass das Fluggert steigt. Hohenruder-Hebel
2. Den Hohenruder-Hebel nach vorne driicken. Die Hohenruder sollte sich nach
unten bewegen, sodass das Fluggerat sinkt. T =—
2 2
[ hnﬂ
Seitenruder
1. Den Seitenruder-Hebel nach links bewegen. Das Seitenruder sollte nach links
bewegen. Seitenruder-Hebel
2. Den Seitenruder-Hebel nach rechts bewegen. Das Seitenruder sollte nach -
rechts bewegen. @
Horn- und Servoarm-Einstellungen
Den Sender programmieren, um die Geschwindigkeiten und Ruderausschldge Niedrige Hohe
entsprechend lhrem Erfahrungsstand einzurichten. Geschwindigkeit Geschwindigkeit
Nach dem Flug kénnen die Werte fiir die gewiinschte Steuerreaktion angepasst Querruder 8mm 12mm
werden. Hohenruder 8mm 12mm
Seitenruder 10mm 20mm

Die Tabelle rechts zeigt die werkseitigen Einstellungen der Steuerhorner und
Servoarme. Diese Einstellungen in Verbindung mit den niedrigen Sendereinstellungen
helfen Piloten mit mittleren Kenntnissen, einen erfolgreichen Flug sicherzustellen.

Das Flugzeug mit diesen Werkseinstellungen fliegen, ehe Anderungen vorgenommen
werden.
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Klappen-Verfahrweg

Halfte ¥ = 10mm

Komplett ¥ = 20mm
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Hohenruder > ;
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AS3X-Kontrolle Lenktest

Dieser Test stellt sicher, dass das AS3X®-Steuersystem ordnungsgeman
funktioniert. Das Flugzeug zusammenbauen und Sender am Empfénger binden,
ehe dieser Test durchgefiihrt wird.

1. Gashebel bis kurz tiber 25 % heben, dann Gashebel senken, um die AS3X-
Technologie zu aktivieren.

ACHTUNG: Alle Korperteile, Haare und locker getragene Kleidung von dem sich
drehenden Propeller fernhalten, da sich diese im Propeller verfangen konnen.

2. Das gesamte Flugzeug wie abgebildet bewegen und sicherstellen, dass sich

die Steueroberfldchen in die laut der Grafik ausgewiesenen Richtung bewegen.

Reagieren die Steueroberflachen nicht wie abgebildet, das Flugzeug nicht
fliegen. Siehe Handbuch des Empfangers zu weiteren Informationen.

Die Steueroberflachen konnen sich schnell bewegen, sobald das AS3X-System
aktiv ist. Das ist normal. AS3X bleibt bis zur Trennung des Akkus aktiv.

Bewegungen des Reaktion des AS3X
Flugzeugs
T 1
o—= [ ——)
g
=
=
2 d
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= =
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=
=
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Trimmung wahrend des Fluges(BNF)

Das Flugzeug beim ersten Flug fiir Horizontalflug mit Gashebel auf 1/2, Klappen
hoch trimmen. Zur Verbesserung des Geradeausflugs des Fluggerats kleine
Trimmkorrekturen mit den Trimmschaltern des Senders vornehmen.

Nach erfolgter Einstellung der Trimmung die Steuerkniippel fiir 3 Sekunden
nicht bertihren. Dadurch erhalt der Empfanger die Informationen iiber die zur
Optimierung der AS3X-Leistung geeigneten Einstellungen. Wenn Sie dies nicht
tun, kann die Flugleistung beeintrachtigt werden.

3 Sekunden

N
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Flugtipps und Reparaturen

Vor der Wahl des Flugstandorts die értlichen Gesetze und Verordnungen konsultieren.

Erste Schritte

Vor dem Fliegen einen Reichweitentest fiir das Funksystem durchfiihren. Siehe spe-
zifisches Handbuch des Senders zu Informationen zum Reichweitentest. Beim ersten
AnschlieBen des Akkus an das Flugzeug ist AS3X nicht aktiv. Nach dem ersten Gas-
geben ist das AS3X-System aktiv und es ist normal, dass die Steuerflachen auf Flug-
bewegungen reagieren. Bei den ersten Fliigen den Sendertimer oder eine Stoppuhr
auf 3,5 Minuten einstellen. Den Timer nach dem Fliegen des Modells fiir Idngere oder
kiirzere Fliige anpassen.

Start

Das Flugzeug zum Starten in den Wind drehen. Den Sender auf niedrige Geschwindigkei-
ten einstellen und die Klappen in die Startposition (halbe Position) bringen. Klappen sind
nicht erforderlich, aber durch das Absenken werden die Starts verkiirzt.

Den Gashebel allmahlich auf Vollgas stellen und bei Bedarf mit dem Seitenruder auf den
Boden steuern, um das Flugzeug gerade zu halten. Lassen Sie das Hohenruder in Neu-
tralstellung, beschleunigen Sie das Flugzeug am Boden und ziehen Sie dann vorsichtig
das Hohenruder hoch, um es fiir den Start zu drehen. Steigen Sie in der Luft in eine
komfortable Hohe und bringen Sie die Klappen wieder in die waagerechte Position.

Fliegen

Bei den ersten Fliigen auf eine geméBigte Hohe aufsteigen und die Handhabung des Flug-
zeugs bei frischem Akku (iben. In einer sicheren Hohe (ca.30 Meter [100 FuB] oder mehr)
ein Gefiihl fir die Langsamflugleistung des Flugzeugs bei ein- und ausgefahrenen Klappen
bekommen, bevor Sie lhren ersten Landeversuch machen miissen. Wenn der Timer abge-
laufen ist, das Flugzeug landen lassen. Verringert der Motor zu irgendeinem Zeitpunkt seine
Leistung, das Flugzeug unverziiglich landen, um den Akku des Flugzeugs aufzuladen. Siehe
Abschnitt zur Niedrigtrennspannung (LVC) zu weiteren Einzelheiten zur Maximierung von
Akku-Leistung und Laufzeit.

Landen

Wenn maglich, das Flugzeug gegen den Wind landen lassen. In Windrichtung fliegen
und in den Wind drehen, um die Anflugphase zu beginnen. Dabei die Gaszufuhr sen-
ken und die Klappen in die Landeposition (vollstidndig nach unten ausfahren) absen-
ken. Die Klappen machen den Landeanflug steiler und langsamer und ermdglichen
eine sanftere Landung. Bei starkem Seitenwind die Klappen nur in die Startposition
(Mittelstellung) absenken, was dazu beitragt, die Geschwindigkeit und eine bessere
Richtungskontrolle wéhrend der Anflugphase aufrechtzuerhalten.

Wahrend des Anflugs und beim Sinken die Fliigel waagrecht und das Flugzeug im

Wind halten. Der Anstellwinkel (der Winkel zwischen der Nicklage des Flugzeugs und
dem Horizont) sollte konstant bleiben, mit leicht nach oben gerichteter Nase wéhrend
des Sinkflugs. Da der Anstellwinkel wahrend des Sinkflugs unverandert bleibt, werden
Geschwindigkeit und Sinkgeschwindigkeit meist durch kleine Anderungen bei der Gas-
zufuhr gesteuert. Halten Sie den Gashebel gedriickt, um Geschwindigkeit und Kontrolle
wahrend des Abstiegs aufrechtzuerhalten, bis das Flugzeug zum Abfangen bereit ist.
Wenn das Flugzeug so weit abgesunken ist, dass der Bodeneffekt eintritt, den Gashebel
vollstandig absenken, die Nase weiter nach oben ziehen, um die Fluggeschwindigkeit
(Abfangen) zu verringern, so dass sich das Flugzeug auf den Rddern absetzt.

Auf dem Boden das Hohenruder in Nullstellung belassen und scharfe Kurven
vermeiden, bis sich das Flugzeug soweit verlangsamt hat, um das Abkratzen der
Fliigelspitzen zu verhindern.

HINWEIS: Steht ein Absturz unmittelbar bevor, die Gaszufuhr senken und kom-
plett timmen. Wird dies unterlassen, konnen zusatzliche Schaden am Flugwerk
sowie Schaden am Geschwindigkeitsregler und Motor auftreten.

HINWEIS: Nach einem Absturz immer sicherstellen, dass der Empfanger im
Rumpf gesichert ist. Wird der Empfanger ersetzt, den neuen Empféanger in
derselben Ausrichtung wie den Originalempfanger montieren, da es ansonsten
zu Schaden kommen kann.

HINWEIS: Schéden durch Abstiirze werden durch die Garantie nicht gedeckt.

HINWEIS: Das Fluggerat nicht der direkten Sonneneinstrahlung oder heiBen, ge-
schlossenen Bereichen, wie einem Fahrzeug, aussetzen, wenn es nicht geflogen
wird. Dadurch kann das Fluggerat beschadigt werden.

Niedrigtrennspannung (LVC)

Ist ein Li-Po-Akku bis unter 2.8 V je Zelle entladen, hélt er die Spannung nicht. Der
Geschwindigkeitsregler schiitzt den Flug-Akku mit einer Niedrigtrennspannung (LVC)
vor einer (iberméBigen Entladung. Ehe der Akkuladestand zu niedrig fallt, trennt die
Niedrigtrennspannung die Stromzufuhr zum Motor. Die Stromzufuhr zum Motor ver-
ringert sich und zeigt an, dass ein Teil der Akku-Leistung fiir die Flugsteuerung und
das sichere Landen reserviert ist.

Den Li-Po-Akku nach dem Gebrauch vom Fluggert trennen und herausnehmen,
um eine Teilentladung zu vermeiden. Den Li-Po-Akku vor dem Lagern etwa bis
zur Hélfte aufladen. Beim Lagern darauf achten, dass die Akkuladung nicht unter
3V pro Zelle féllt. Die LVC verhindert nicht das iibermaBige Entladen des Akkus
wéhrend der Lagerung.

HINWEIS: Das wiederholte Fliegen bis zur LVC kann zu Schiden am Akku fiihren.

Tipp: Die Akku-Spannung des Fluggerats vor und nach dem Fliegen mit einem Li-
Po-Zellspannungspriifer (SPMXBC100, separat erhéltlich) iiberwachen.

Oszillation

Bei den meisten Flugmandvern sollte das Flugzeug ruhig und normal fliegen, wobei
es bei manchen Flugbedingungen zu Oszillation kommen kann (das Flugzeug schau-
kelt aufgrund von Uberkontrolle auf einer Achse vor und zuriick). Tritt Oszillation auf,
die Fehlerbehebung zu weiteren Informationen lesen.

Reparaturen

Dank des EPO-Schaummaterials in diesem Fluggerdt konnen Reparaturen am
Schaumstoff mit fast jedem Klebstoff (HeiBleim, regulérer CA, Epoxid usw.) durchge-
fuhrt werden. Konnen Bauteile nicht repariert werden, siehe Ersatzteilliste zum Be-
stellen nach Artikelnummer. Eine Auffiihrung aller Ersatzteile und optionaler Bauteile
findet sich in der Liste am Ende dieser Anleitung.

HINWEIS: Die Verwendung eines CA-Beschleunigers am Flugzeug kann die
Farbe beschédigen. Das Flugzeug ERST handhaben, wenn der Beschleuniger
vollstandig getrocknet ist.

Tipps fiir das Fliegen mit SAFE Select

Wenn das Flugzeug im SAFE Select-Modus fliegt, kehrt es in den Horizontalflug zurtick,
wenn sich die Querruder- und Hohenrudersteuerung auf Neutral befinden. Mit der
Querruder- oder Hohenrudersteuerung kann bewirkt werden, dass das Flugzeug sich
neigt, steigt oder in einen Sturzflug tibergeht. Zudem bestimmt die Intensitat mit der
Steuerhebel bewegt wird die Fluglage des Flugzeugs. Die volle Kontrolle zu behalten,
fordert die voreingestellten Neigungs- und Rollgrenzen des Flugzeugs heraus, fiihrt
aber nicht zu einem Uberschreiten dieser Winkel.

Beim Fliegen mit SAFE Select wird der Steuerhebel normalerweise in ausgelenkter
Position gehalten, bei moderater Eingabe beim Querruder in Kurven. Um mit SAFE Select
reibungslos zu fliegen, haufige Steuerungsénderungen vermeiden und das Korrigieren
kleinerer Abweichungen maglichst vermeiden. Mit Safe Select geben durchdachte
Steuereingaben dem Flugzug den Befehl, in einem bestimmten Winkel zu fliegen und das
Modell nimmt alle Anpassungen vor, um die Fluglage zu halten.

Die Hohen- und Querrudersteuerung auf Neutral stellen, und dann vom SAFE Select-
Modus in den AS3X-Modus wechseln. Wird beim Umschalten in den AS3X-Modus
die Steuerung nicht neutralisiert, sind die fiir den SAFE Select-Modus verwendeten
Steuereingénge fiir den AS3X-Modus zu groB und das Flugzeug reagiert sofort.
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Unterschiede zwischen den Modi SAFE Select und AS3X

Dieser Abschnitt ist grundsétzlich prézise, beriicksichtigt aber nicht die Fluggeschwindig-

keit, den Ladezustand der Batterie und viele andere einschrankende Faktoren.

e Wenn sich der Steuerhebel in Neutralposition befindet, richtet sich das Flugzeug im
SAFE Select-Modus selbst aus.

Im AS3X-Modus behélt das Flugzeug seine aktuelle Position bei, wenn sich der
Steuerhebel in Neutralposition befindet.

e Geringfiigige Steuereingaben bewegen das Flugzeug im SAFE Select-Modus in eine mo-
derate Wank- bzw. Nicklage, wo es verbleibt, solange der Steuerhebel nicht bewegt wird.
Im AS3X-Modus flihrt eine geringfiigige Steuereingaben fiihrt dazu, dass das Modell
weiterhin langsam neigt oder rollt, solange der Steuerhebel nicht bewegt wird.

o |m SAFE Select-Modus fiihrt das Halten der vollen Kontrolle dazu, dass sich das
Flugzeug bis zu den vorgegebenen Grenzen in die Wank- bzw. Nicklage bewegt und
so lange in dieser Lage weiterfliegt, wie der Steuerhebel vollstandig ausgelenkt ist.
Im AS3X-Modus fiihrt das Halten der vollen Kontrolle dazu, dass sich das Flugzeug in
hochstmoglicher Geschwindigkeit in die Wank- bzw. Nicklage bewegt und so lange
schnelle Lagenwechsel vollzieht, wie der Steuerhebel vollstandig ausgelenkt ist.
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Nach dem Flug

Den Flug-Akku vom Geschwindigkeitsregler trennen (fiir die Sicherheit
und die Lebensdauer des Akkus erforderlich).

Alle beschédigten Bauteile reparieren oder ersetzen.

Den Flug-Akku getrennt vom Flugzeug lagern und den Akku-Ladezustand

2 | Den Sender ausschalten. liberwachen.
3 | Den Flug-Akku vom Flugzeug entfernen. Die Flugbedingungen und Ergebnisse des Flugplans notieren und fiir
kiinftige Fliige planen.
4 | Den Flug-Akku aufladen. Zukiintige Tuge p
Motorwartung

A ACHTUNG: Vor der Motorwartung immer den Flugakku trennen.

Zerlegen

1.

Die Spinnerschraube und den Spinner von der Propellerwelle entfernen.

2. Die Propellermutter entfernen. Die rechte Propellermutter fiir Propeller T7056CR
weist einen Gegenlauf auf.

3. Den Propeller entfernen.

4. Die zwei Schrauben seitlich der Motorhaube entfernen und die Motorhaube von
der Gondel entfernen.

5. Die oberen und unteren Feststellschrauben entfernen.

6. Die Motordréhte von den Dréhten des Geschwindigkeitsreglers trennen.

7. Den Motor von der X-Halterung entfernen.

Zusammenbau

Alles in umgekehrter Reihenfolge wieder zusammenbauen.

o Die Aderfarben der Motordréahte korrekt mit den Drahten des Geschwindigkeits-

reglers verbinden.

e Den Propeller entsprechend der Abbildung montieren.
o Die Spinnermutter zum Sichern des Propellers festziehen.

T7056CR

T7056C

Cﬁ%ﬁ §%>
d L/
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Montage und Zusammenbau der Schwimmer

1. Die Schraube auf der Unterseite des Rumpfs entfernen und die
Fahrwerkabdeckung entfernen.

2. Die Schraube der Bugradgruppe l6sen und die Bugradgruppe von der Halterung
der Bugradsteuerung entfernen.

3. Die sechs 2 mm x 10 mm Befestigungsschrauben von den Montageklemmen des
Fahrwerks l6sen. Die Befestigungsklemmen (Schrauben angebracht) entfernen
und zur Seite legen.

4. Die vorderen und hinteren Schwimmerstreben im Rumpf montieren. Die
Schwimmerstreben weisen an den Enden nach unten. Die Radstrebe weist
gerade weg vom Flugzeug.

5. Die Fahrwerkabdeckung wieder montieren und die Rumpfschraube festziehen.

6. Die Schwimmer und Spreizstangen auf den Streben mit den Kunststoff-Klemmen
und den 2 mm x 10 mm Schrauben zum Sichern der Klemmen montieren.

7. Das Steuerkabel montieren, den Z-Kriimmer in den Steuerarm schieben und die
hintere Klemme in den Gabelkopfs des Wasserruders einrasten.

8. Die Gestangehiilse an der hinteren Spreizstange mit dem mitgelieferten
Kabelbinder sichern.

TIPP: Wird der Steuerarm fiir das Wasserruder zum Fliegen mit Rédern
entfernt, dieses zum Fliegen mit Schwimmern wieder montieren.

Das Zerlegen erfolgt in der umgekehrten Reihenfolge.
HINWEIS: Bei der Montage der Schwimmer vor dem Fliegen immer den

Schwerpunkt erneut tiberpriifen. Wird diese nicht beriicksichtigt, kann es
zu einem Absturz kommen.

Starten von Gewassern

Das Starten von Gewassern stellt ein groBeres Risiko dar, da Pilotenfehler oder
Wasserbedingungen zum Stranden des Flugzeugs fiihren konnen. Nur dann von
Gewdssern starten, wenn mit dem Starten des Flugzeugs vom Boden aus ein hohes
MaB an Komfort erreicht wurde. Fliegen Sie niemals in der N&he von Fischen,
Schwimmen oder Spielen.

Vor dem Flug

Sicherstellen, dass die optionalen Schwimmer am Rumpf gesichert sind und das
Wasserruder korrekt verbunden ist und mit dem Hauptruder funktioniert, ehe das
Flugzeug auf das Wasser gesetzt wird. Einen Bereich zum Fliegen wahlen, der keine
Wasserstromungen, Salzwasser oder Verschmutzungen aufweist. Im Flugbereich
umsehen und auf Baume, Anlegestellen, Bojen oder andere Hindernisse achten.
Immer mit einem Unterstiitzer fliegen und Schwimmer, Bootsfahrer, Angler und
Menschen am Strand vermeiden.

Rollverkehr

Beim Rollverkehr des Flugzeugs eine niedrige Gaseinstellung und das Ruder zum
Lenken verwenden. Beim Bewegen iiber das Wasser das Hohenruder aufrecht halten,
damit das Ruder im Wasser und die Nase der Schwimmer (iber der Oberflache
bleiben. Beim Wenden in den Wind steuern, und gegen den Wind steuern, wenn ein
Bewegen bei Seitenwinden erforderlich ist. Beim Drehen oder Steuern in den Wind
das Querruder gegen den Wind anlegen, um die Luvseite des Fliigels unten zu halten
und ein Umdrehen des Flugzeugs zu vermeiden. Das Hohenruder nicht nach unten
bringen, wenn das Flugzeug auf dem Wasser bewegt wird oder wahrend des Starts.

On Step

Wird die Gaszufuhr erhoht und nimmt die Geschwindigkeit zu, so steigen die
Schwimmer aus dem Wasser auf und beginnen auf der Wasseroberflache zu gleiten,
wo sie ,aufsteigen*. Es gibt zwischen dem Bewegen auf dem Wasser mit niedriger
Geschwindigkeit und dem Flug eine Ubergangsphase, in der die Schwimmer aufstei-
gen, sich das Flugzeug aber noch nicht auf der Fluggeschwindigkeit befindet. Dies
gilt als Hochgeschwindigkeitsbewegen.Nicht abheben, sobald das Flugzeug Auftrieb
bekommt. Eine niedrige bis mittlere Gaszufuhr verwenden und das Hohenruder oben
halten, um die Geschwindigkeit auf dem Wasser bei einer Hochgeschwindigkeitsbe-
wegung zu regeln.
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Start

Zum Abheben vom Wasser die Klappen in die Startposition bringen, das Hohenruder
nach oben halten und das Flugzeug beschleunigen, um es aufsteigen zu lassen.
Das hochgezogene Hohenruder zuriickbringen, wenn das Flugzeug aufsteigt und
die Geschwindigkeit auf die Fluggeschwindigkeit ansteigen lassen. Bewegt sich das
Flugzeug mit einer ausreichenden Geschwindigkeit, das Hohenruder leicht zuriick-
bringen, um es fiir den Start zu drehen.

Landung

Zum Landen die Klappen in die Landeposition setzen und gegen den Wind nihern.
Die Gaszufuhr auf eine niedrige Einstellung bringen, aber wéahrend des Anflugs etwas
Leistung beibehalten. Wahrend sich das Flugzeug auf den Bodeneffekt einstellt, die
Gaszufuhr vollsténdig reduzieren und das Hohenruder fiir das Abfangen oben belas-
sen. Das Hohenruder wéhrend der Landung und wéhrend sich das Flugzeug auf dem
Wasser verlangsamt oben halten.

WARNUNG: Versuchen Sie niemals, ein abgestiirztes Flugzeug durch
Schwimmen zu bergen, es sei denn, Sie sind ausreichend geschult und /
oder im Notfall ist eine andere Person verfiigbar.

ACHTUNG: Einen Plan fiir die Bergung bereithalten, falls das Flugzeug
strandet. Niemals ein abgestiirztes Modell alleine im Wasser finden.

ACHTUNG: Tritt zu irgendeinem Zeitpunkt Wasser wahrend des Fliegens
vom Wasser aus in den Rumpf ein, das Flugzeug an Land bringen, die
Akku- Abdeckung entfernen und sofort das in den Rumpf eingedrungene Wasser
entfernen. Die Akku-Abdeckung tiber Nacht gedffnet lassen, sodass das Innere
trocknen kann, und um Feuchtigkeitsschaden an den elektrischen Bauteilen zu
verhindern. Wird dies unterlassen, so kann dies ein Ausfall der elektrischen
Bauteile verursachen und einen Absturz zur Folge haben.

TIPP: Eine Angelrute mit einer kréftigen Schnur zum Bergen verwenden. Einen Ten-
nishall an der Angelschnur befestigen und zum Bergen den Ball hinter das gestran-
dete Flugzeug werfen.
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Ersatzteile Empfohlene Empfanger (PNP)

EFL30051 Rumpf: Twin Otter SPMAR620 Ummantelter AR620-6-Kanal-Sportflugzeugempfanger
EFL300511 Réder: Twin Otter Empfanger mit Telemetrie
EFL300512 Akku-Abdeckung: Twin Otter SPMAR6600T AR6600T-6-Kanal-Flugzeugempfanger mit integrierter
EFL300513  |Hardwaresatz: Twin Otter Telemetrie
EFL300516 Decalsatz: Twin Otter SPMAR6270T AR6270T-6-Kanal-Karbon-Sicherungsempfanger mit integrierter
EFL300516 | Decalsatz: Twin Otter Telemetrie _
EFL30052 Fliigel: Twin Otter SPMARSO10T #gzomg;é&Kanal-Flugzeugempfanger mit integrierter
EFL30053 Hohenleitwerk: Twin Otter " — -

AR9030T-9-Kanal-Flugzeugempfanger mit integrierter
EFL30054 Gondeln: Twin Otter SPMARS030T | 1o ametrie geugemptang g
EFL30055 Motorhauben: Twin Otter AS3X-Empfanger
EFL30058 Fahrwerksatz: Twin Otter SPMAR631 AR631-6-Kanal-AS3X-Sportempfanger
EFL30059 Schwimmer-Satz: Twin Otter AS3X- und Telemetrieempfanger
EFLA300515 | Geschwindigkeitsregler 20 A: Twin Otter SPMAR7350 | AR7350-7-Kanal-AS3X-Empfanger mit integrierter Telemetrie
EFLA300517 _|Spinnersatz: Twin Otter SPMAR9350  |AR9350-9-Kanal-AS3X-Empfénger mit integrierter Telemetrie
EFLP30056 | Propeller, im Uhrzeigersinn 7 x 5,6 x 3: Twin Otter SPMA9574 Flugzeugtelemetrie-Luftgeschwindigkeitsanzeige
EFLP30060 | Propeller, gegen Uhrzeigersinn 7 x 5,6 x 3: Twin Otter SPMA9589 Flugzeugtelemetrie-Hohen- und Variometer-Sensor
SPMAR631 AR631 AS3X-Sportempfanger mit 6 Kanélen SPMA9558 Biirstenloser Drehzahlsensor
SPMSA330R |9 Gramm Servo, riickwarts SPMA9605 Flugzeugtelemetrie-Flugakkupack-Energiesensor

SPMA9587 Flugzeugtelemetrie-GPS-Sensor

Sonderzu behﬁr *Nicht kompatibel mit BNF, Telemetrieempfanger erforderlich

Teilenummer Beschreibung

SPMA3065 AS3X Programmierkabel — USB-Schnittstelle
SPMBT1000 AS3X Bluetooth-Programmiermodul
SPMXBC100 SMART-Akkupriifer und Servotreiber

DYN1405 LiPo Ladeschutzbeutel, groB

DYN1400 LiPo Ladeschutzbeutel, klein

SPMR6750 Nur DX6-Sender MD2 G3

SPMR6775 Nur NX6-Sender mit 6 Kandlen

SPMR8000 Nur DX8-Sender MD2

SPMR8100 Nur DX8e-Sender mit 8 Kanélen

SPMR8200 Nur NX8-Sender mit 8 Kanélen

SPMR9910 Nur schwarzer DX9-Sender MD2

SPMR10100 Nur NX10-Sender mit 10 Kandlen

SPMR12000 Nur iX12-Sender mit 12 Kanalen
SPMX32003S30( 11,1V 3200 mAh 3S 30C Smart LiPo, IC3
SPMXC1000 Smart $1200 Gleichstrom-Ladegerét, 1x200 W
SPMXC1010 Smart $2100 Wechselstrom-Ladegerét, 2x100 W
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AS3X Fehlerbehebung

Problem

Magliche Ursache
Beschédigter Propeller oder Spinner

Losung

Propeller oder Spinner ersetzen

Propeller im Ungleichgewicht

Propeller ausbalancieren. Zu weiteren Informationen das Video von John Redman zum
Ausbalancieren des Propellers unter www.horizonhobby.com ansehen

nicht fiir 5 Sekunden still gehalten

_ Motorvibrationen Bauteile ersetzen oder alle Bauteile korrekt ausrichten und Befestiger festziehen, je nach Bedarf
Oszillation Loser Empfénger Empfénger im Rumpf ausrichten und sichern
Lose Flugzeugsteuerungen Bauteile (Servo, Arm, Gestinge, Horn und Steueroberfléche) festziehen oder anderweitig sichern
Verschlissene Bauteile Verschlissene Bauteile (insbesondere Propeller, Spinner oder Servo) ersetzen
UngleichméaBige Servobewegungen Servo ersetzen
Trimmung ist nicht auf Neutral Wird die Trimmung fiir mehr als 8 Klicks angepasst, den Gabelkopf anpassen, um Trimmung zu entfernen
UngleichmaBige Ersatztrimmung ist nicht auf Neutral Keine Ersatztrimmung zugelassen. Servogesténge anpassen
Flugleistung Flugzeug wurde dem Verbinden des Akkus | Gashebel in niedrigster Position. Akku trennen, dann Akku wieder anschlieBen und Flugzeug fiir

5 Sekunden still halten

Falsche Reaktion auf den

Falsche Richtungseinstellungen im

Das Flugzeug NICHT fliegen. Die Richtungseinstellungen korrigieren (siehe Empfanger-Handbuch),

AS3X-Steuerrichtungstest | Empfanger, was zu Abstiirzen fiihren kann |dann fliegen
Fehlerbehebung
Problem Magliche Ursache Losung

Flugzeug reagiert nicht
auf Gas, aber auf alle an-
deren Steuerungen

Gas nicht im Leerlauf und/oder Gastrimmung zu hoch

Die Steuerungen mit Gashebel und Gastrimmung auf niedrigster Einstellung zuriicksetzen

Verfahrweg des Gasservo liegt unter 100 %

Sicherstellen, dass Verfahrweg des Gasservos 100 % oder hoher ist

Gaskanal ist umgekehrt

Gaskanal auf dem Sender umkehren

Motor vom Geschwindigkeitsregler getrennt

Sicherstellen, dass der Motor mit dem Geschwindigkeitsregler verbunden ist

Zusétzliche Gerausche
am Propeller oder zusatz-
liche Vibrationen

Beschddigter Propeller und Spinner, Klemmbuchse oder Motor

Beschidigte Bauteile ersetzen

Propeller ist nicht in Balance

Propeller ausbalancieren oder ersetzen

Propellermutter zu locker

Propellermutter festziehen

Flugzeit reduziert oder
Flugzeug untermotorisiert

Ladezustand des Akkus ist niedrig

Flug-Akku komplett aufladen

Propeller verkehrt herum montiert

Propeller mit Zahlen nach vorne weisend montieren

Flug-Akku beschadigt

Flug-Akku ersetzen und Anweisungen zum Flug-Akku befolgen

Flugbedingungen konnen zu kalt sein

Sicherstellen, dass der Akku vor der Verwendung warm ist

Akku-Kapazitat fiir die Flugbedingungen zu gering

Akku ersetzen oder einen Akku mit hoherer Kapazitdt verwenden

Flugzeug bindet (wéhrend
des Bindens) nicht am
Sender

Sender wahrend des Bindungsvorgangs zu nah am Flugzeug

Eingeschalteten Sender vom Flugzeug wegbewegen, Flug-Akku vom Flugzeug
trennen und wieder anschlieBen

Flugzeug oder Sender zu nah an einem groBen Metallob-
jekt, einer drahtlosen Quelle oder einem anderen Sender

Flugzeug und Sender an eine andere Stelle bringen und das Binden erneut versuchen

Der Bindungsstecker ist nicht richtig im Bindungsan-
schluss montiert

Bindungsstecker im Bindungsanschluss montieren und Flugzeug am Sender binden

Ladezustand des Flug-Akkus/Sender-Akkus zu niedrig

Akkus ersetzen/aufladen

Bindungsschalter oder -taster wahrend des Bindungsvor-
gangs nicht lange genug gehalten

Sender ausschalten und den Bindungsvorgang wiederholen. Bindungsschalter
oder -taster des Senders halten, bis der Empfanger gebunden ist

Flugzeug verbindet sich
(wahrend des Bindens)
nicht mit dem Sender

Sender wahrend des Verbindungsvorgangs zu nah am
Flugzeug

Eingeschalteten Sender vom Flugzeug wegbewegen, Flug-Akku vom Flugzeug
trennen und wieder anschlieBen

Flugzeug oder Sender zu nah an einem groBen Metallob-
jekt, einer drahtlosen Quelle oder einem anderen Sender

Flugzeug und Sender an eine andere Stelle bringen und das Binden erneut versuchen

Bindungsstecker verbleibt im Bindungsanschluss montiert

Den Sender am Flugzeug binden und den Bindungsstecker entfernen, ehe die
Stromzufuhr ein- und ausgeschaltet wird

Flugzeug an einem anderen Modellspeicher gebunden
(nur ModelMatch™-Funkgeréate)

Korrekten Modellspeicher auf dem Sender wéhlen

Ladezustand des Flug-Akkus/Sender-Akkus zu niedrig

Akkus ersetzen/aufladen

Der Sender kann an ein anderes Flugzeug mit einem
anderen DSM-Protokoll gebunden sein

Flugzeug an den Sender binden

Steueroberflache
bewegt sich nicht

Schaden an Steueroberfléche, Steuerhorn, Gestéange oder Servo

Beschéadigte Bauteile ersetzen oder reparieren und Steuerungen anpassen

Kabel beschadigt oder Verbindungen locker

Priifung der Kabel und Verbindungen durchfiihren, nach Bedarf verbinden oder ersetzen

Sender ist nicht korrekt gebunden oder das falsche
Flugzeug wurde gewéhlt

Erneut binden oder korrektes Flugzeug im Sender wahlen

Ladezustand des Akkus ist niedrig

Flug-Akku komplett aufladen

BEC (Akku-Sperrkreis) auf dem Geschwindigkeitsregler
ist beschadigt

Geschwindigkeitsregler ersetzen

Steuerungen
umgekehrt

Sendereinstellungen sind umgekehrt

Steuerrichtungstest durchfiihren und die Steuerungen auf dem Sender entspre-
chend anpassen

Motorleistung pulsiert,
Motor verliert dann an
Leistung

Geschwindigkeitsregler nutzt standardmaBige weiche
Niedrigtrennspannung

Flug-Akku laden oder Akku ersetzen, der nicht mehr funktioniert

Wetterbedingungen konnen zu kalt sein

Flug verschieben, bis das Wetter warmer ist

Akku ist alt, verschlissen oder beschédigt

Akku ersetzen

Akku-Kapazitét vielleicht zu gering

Empfohlenen Akku verwenden
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Haftungsbeschrankung

Warnung—Ein ferngesteuertes Modell ist kein Spielzeug. Es kann, wenn es falsch
eingesetzt wird, zu erheblichen Verletzungen bei Lebewesen und Beschédigungen an
Sachgiitern fiihren. Betreiben Sie Ihr RC-Modell nur auf freien Platzen und beachten Sie
alle Hinweise der Bedienungsanleitung des Modells wie auch der Fernsteuerung.
Garantiezeitraum—Exklusive Garantie Horizon Hobby LLC (Horizon) garantiert, dass
dasgekaufte Produkt frei von Material- und Montagefehlern ist. Der Garantiezeitraum
entspricht den gesetzlichen Bestimmung des Landes, in dem das Produkt erwor-

ben wurde. In Deutschland betragt der Garantiezeitraum 6 Monate und der
Gewahrleistungszeitraum 18 Monate nach dem Garantiezeitraum.

Einschrénkungen der Garantie—(a) Die Garantie wird nur dem Erstkaufer (Kaufer)
gewahrt und kann nicht tibertragen werden. Der Anspruch des Kaufers besteht in der
Reparatur oder dem Tausch im Rahmen dieser Garantie. Die Garantie erstreckt sich aus-
schlieBlich auf Produkte, die bei einem autorisierten Horizon Handler erworben wurden.
Verkdufe an dritte werden von dieser Garantie nicht gedeckt. Garantieanspriiche werden
nur angenommen, wenn ein giiltiger Kaufnachweis erbracht wird. Horizon behélt sich
das Recht vor, diese Garantiebestimmungen ohne Ankiindigung zu dndern oder modifi-
zieren und widerruft dann bestehende Garantiebestimmungen.

(b) Horizon tibernimmt keine Garantie fiir die Verkaufbarkeit des Produktes, die
Fahigkeiten und die Fitness des Verbrauchers fiir einen bestimmten Einsatzzweck des
Produktes. Der Kéufer allein ist dafiir verantwortlich, zu priifen, ob das Produkt seinen
Fahigkeiten und dem vorgesehenen Einsatzzweck entspricht.

(c) Anspriiche des Kéufers — Es liegt ausschlieBlich im Ermessen von Horizon, ob das
Produkt, bei dem ein Garantiefall festgestellt wurde, repariert oder ausgetauscht wird.
Dies sind die exklusiven Anspriiche des Kéufers, wenn ein Defekt festgestellt wird.
Horizon behélt sich vor, alle eingesetzten Komponenten zu priifen, die in den Garantiefall
einbezogen werden kénnen. Die Entscheidung zur Reparatur oder zum Austausch liegt
nur bei Horizon. Die Garantie schlieBt kosmetische Defekte oder Defekte, hervorg-
erufen durch héhere Gewalt, falsche Behandlung des Produktes, falscher Einsatz des
Produktes, kommerziellen Einsatz oder Modifikationen irgendwelcher Art aus.

Die Garantie schlieBt Schaden, die durch falschen Einbau, falsche Handhabung, Unfalle,
Betrieb, Service oder Reparaturversuche, die nicht von Horizon ausgefiihrt wurden aus.
Ausgeschlossen sind auch Félle die bedingt durch (vii) eine Nutzung sind, die gegen
geltendes Recht, Gesetze oder Regularien verstoBen haben. Riicksendungen durch den
Kéufer direkt an Horizon oder eine seiner Landesvertretung bedtirfen der Schriftform.
Schadensheschrankung—Horizon ist nicht fiir direkte oder indirekte Folgeschédden,
Einkommensausfalle oder kommerzielle Verluste, die in irgendeinem Zusammenhang
mit dem Produkt stehen verantwortlich, unabhéngig ab ein Anspruch im
Zusammenhang mit einem Vertrag, der Garantie oder der Gewéhrleistung erhoben
werden. Horizon wird dariiber hinaus keine Anspriiche aus einem Garantiefall akzep-
tieren, die diber den individuellen Wert des Produktes hinaus gehen. Horizon hat keinen
Einfluss auf den Einbau, die Verwendung oder die Wartung des Produktes oder etwaiger
Produktkombinationen, die vom Kaufer gewahit werden. Horizon (ibernimmt keine
Garantie und akzeptiert keine Anspriiche fiir in der folge auftretende Verletzungen oder
Beschédigungen. Mit der Verwendung und dem Einbau des Produktes akzeptiert der
Kéaufer alle aufgefiihrten Garantiebestimmungen ohne Einschrénkungen und Vorbehalte.
Wenn Sie als Kaufer nicht bereit sind, diese Bestimmungen im Zusammenhang mit

der Benutzung des Produktes zu akzeptieren, werden Sie gebeten, dass Produkt in

unbenutztem Zustand in der Originalverpackung vollstandig bei dem Verkaufer zuriick-
zugeben.
Sicherheitshinweise—Dieses ist ein hochwertiges Hobby Produkt und kein Spielzeug.
Es muss mit Vorsicht und Umsicht eingesetzt werden und erfordert einige mecha-
nische wie auch mentale Fahigkeiten. Ein Versagen, das Produkt sicher und umsichtig
zu betreiben kann zu Verletzungen von Lebewesen und Sachbeschadigungen erhe-
blichen AusmaBes fiihren. Dieses Produkt ist nicht fiir den Gebrauch durch Kinder
ohne die Aufsicht eines Erziehungsherechtigten vorgesehen. Die Anleitung enthélt
Sicherheitshinweise und Vorschriften sowie Hinweise fiir die Wartung und den Betrieb
des Produktes. Es ist unabdingbar, diese Hinweise vor der ersten Inbetriebnahme zu
lesen und zu verstehen. Nur so kann der falsche Umgang verhindert und Unfélle mit
Verletzungen und Beschéadigungen vermieden werden.
Fragen, Hilfe und Reparaturen—Ihr lokaler Fachhandler und die Verkaufstelle kon-
nen eine Garantiebeurteilung ohne Riicksprache mit Horizon nicht durchfiihren. Dies
gilt auch fiir Garantiereparaturen. Deshalb kontaktieren Sie in einem solchen Fall den
Héndler, der sich mit Horizon kurz schlieBen wird, um eine sachgerechte Entscheidung
zu féllen, die lhnen schnellst méglich hilft.
Wartung und Reparatur—Muss |hr Produkt gewartet oder repariert werden, wenden
Sie sich entweder an lhren Fachhandler oder direkt an Horizon.
Riicksendungen / Reparaturen werden nur mit einer von Horizon vergebenen RMA
Nummer bearbeitet. Diese Nummer erhalten Sie oder ihr Fachhéndler vom tech-
nischen Service. Mehr Informationen dazu erhalten Sie im Serviceportal unter www.
Horizonhobby.de oder telefonisch bei dem technischen Service von Horizon.
Packen Sie das Produkt sorgféltig ein. Beachten Sie, dass der Originalkarton in der Regel
nicht ausreicht, um beim Versand nicht beschédigt zu werden. Verwenden Sie einen
Paketdienstleister mit einer Tracking Funktion und Versicherung, da Horizon bis zur
Annahme keine Verantwortung fiir den Versand des Produktes (ibernimmt. Bitte legen
Sie dem Produkt einen Kaufbeleg bei, sowie eine ausfiihrliche Fehlerbeschreibung und
eine Liste aller eingesendeten Einzelkomponenten. Weiterhin bendtigen wir die vollstan-
dige Adresse, eine Telefonnummer fiir Riickfragen, sowie eine Email Adresse.
Garantie und Reparaturen—Garantieanfragen werden nur bearbeitet, wenn ein
Originalkaufbeleg von einem autorisierten Fachhandler beiliegt, aus dem der Kaufer und
das Kaufdatum hervorgeht. Sollte sich ein Garantiefall bestatigen wird das Produkt repa-
riert oder ersetzt. Diese Entscheidung obliegt einzig Horizon Hobby.
Kostenpflichtige Reparaturen—Liegt eine kostenpflichtige Reparatur vor, erstellen
wir einen Kostenvoranschlag, den wir lhrem Héndler tibermitteln. Die Reparatur wird
erst vorgenommen, wenn wir die Freigabe des Handlers erhalten. Der Preis fiir die
Reparatur ist bei Inrem Héndler zu entrichten. Bei kostenpflichtigen Reparaturen werden
mindestens 30 Minuten Werkstattzeit und die Riickversandkosten in Rechnung gestellt.
Sollten wir nach 90 Tagen keine Einversténdniserklarung zur Reparatur vorliegen haben,
behalten wir uns vor, das Produkt zu vernichten oder anderweitig zu verwerten.
ACHTUNG: Kostenpflichtige Reparaturen nehmen wir nur fiir Elektronik und
Motoren vor. Mechanische Reparaturen, besonders bei Hubschraubern und
RC-Cars sind extrem aufwendig und miissen deshalb vom Kiufer selbst vorge-
nommen werden.
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Garantie und Service Kontaktinformationen

Land des Kauf

Horizon Hobby

Telefon/E-mail Adresse

Adresse

. Horizon Technischer Service |

Europdische Union Sales: Horizon Hobby GmbH

_service@nhorizonhobby.de
+49 (0) 4121 2655 100

Hanskampring 9
D 22885 Barsbuttel, Germany

Konformitatshinweise fiir die Europaische Union

EU Konformitéatserklarung:

c € EFL30075 Twin Otter 1.2m PNP Hiermit erklért Horizon Hobby,
LLC, dass das Gerét den folgenden Richtlinien entspricht:
EU-Richtlinie iber elektromagnetische Vertréaglichkeit 2014/30/EU.

EFL300500 Twin Otter 1.2m BNF BASIC Hiermit erklart Horizon
Hobby, LLC, dass das Geréat den folgenden Richtlinien entspricht:
EU-Richtlinie tiber Funkanlagen 2014/53/EU.

Der vollstindige Text der EU-Konformitatserkldrung ist unter folgender
Internetadresse abrufbar: https://www.horizonhobby.com/content/support-render-
compliance.

Drahtloser Frequenzbereich und Drahtlose Ausgangsleistung:
2404 — 2476MHz
5.58dBm

Offizieller EU-Hersteller:
Horizon Hobby, LLC

2904 Research Road
Champaign, IL 61822 USA

Offizieller EU-Importeur:
Horizon Hobby, GmbH
Hanskampring 9

22885 Barsbiittel Germany

WEEE-HINWEIS:
Dieses Gerat ist gemaB der Europdischen Richtlinie 2012/19/EU iiber
Symbol weist darauf hin, dass dieses Produkt kein normaler
Haushaltsabfall ist, sondern in einer entsprechenden Sammelstelle fiir

Elektro- und Elektronik-Altgerdte (WEEE) gekennzeichnet. Dieses
I Fickiro- und Elektronik-Altgerite entsorgt werden muss.
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